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DEMARRAGE TAMBOURIM:
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DEMARRAGE SURDO 3ieme
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Pour les autres section le demarrage reste le méme que l'introduction, mise a
part que la préparation

Repinique de redémarrage a l'issue du break est un appel court qui commence
sur la 3ieme temps :
Fin du break (haut de page) redémarrage court:
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